Oko — reka

Przygotuj:

ok~ w D

biatg kartke A4
dwa flamastry
dwa plastikowe korki od butelek

Narysuj na potowie kartki labirynt prowadzacy od kropki na jej gorze, do kropki na dole.
Na drugiej polowie kartki odwzoruj wczesniej stworzony wzor.

Przeprowadz jednocze$nie korki po obu wzorach.

Sprobuj zrobi¢ to samo zaczynajac jedng rgka nieco pdzniej niz druga.

Tworz kolejne trasy i rozwijaj swoja koordynacje oko -reka. Mitej zabawy




