
PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA  PLASTYKI W KL. 4-7 
W SZKOLE PODSTAWOWEJ NR 382 W WARSZAWIE 

 
Na podstawie Program nauczania plastyki w szkole podstawowej klasy 4-7. 

Autor: Marzena Kwiecień. Wydawnictwo: MAC, 
 

 
Cele Przedmiotowego systemu oceniania 

 
I. Opanowanie zagadnień z zakresu języka i funkcji plastyki; podejmowanie działań twórczych, 

w których wykorzystane są wiadomości dotyczące formy i struktury dzieła.  
II.  Doskonalenie umiejętności plastycznych – ekspresja twórcza przejawiająca się w działaniach 

indywidualnych i zespołowych.  
III. Opanowanie podstawowych wiadomości z zakresu kultury plastycznej, jej narodowego i 

ogólnoludzkiego dziedzictwa kulturowego. 
 
 

Zasady pracy na lekcji 
 

1. Nauczyciel, na początku roku szkolnego, informuje uczniów o zakresie wymagań z plastyki   
oraz o sposobie i kryteriach oceniania.  

2. Uczeń obowiązany jest do przestrzegania zasad BHP w czasie lekcji. 
3.  Prace praktyczne są obowiązkowe dla wszystkich uczniów. Jeżeli uczeń był nieobecny na 

lekcji, powinien oddać pracę w przeciągu 2 tygodni od powrotu do szkoły. Jeżeli uczeń nie 
wywiąże się z tego obowiązku otrzymuje ocenę niedostateczną, którą może poprawić oddając 
zaległą pracę. 

4. Uczeń jest zobowiązany do noszenia zeszytu przedmiotowego oraz potrzebnych materiałów i 
przyborów zadanych na wcześniejszej lekcji.  

5. Dwa razy w semestrze uczeń może zgłosić brak przygotowania do lekcji bez żadnych 
konsekwencji, nie podając przyczyny.  

6.  Uczeń ma obowiązek zgłosić nauczycielowi brak pracy domowej na początku lekcji. Jeśli nie 
zastosuje się do przyjętej zasady, wówczas otrzymuje ocenę niedostateczną. 

7. Uczeń nie ponosi żadnych konsekwencji, jeśli zgłosi brak przygotowania, które nastąpiło z 
ważnych przyczyn, potwierdzonych pisemnie przez rodzica /opiekuna.  

8.  Uczeń, który wylosował „szczęśliwy numerek”, zwolniony jest z odpowiedzi, jednak nie 
dotyczy to zapowiadanych sprawdzianów i kartkówek oraz wykonywania prac praktycznych. 

9.  Każdy uczeń ma prawo do zdobycia dodatkowych ocen za prace nadobowiązkowe, zlecone 
przez nauczyciela bądź podjęte ze swojej inicjatywy – w porozumieniu z nauczycielem. Za 
wykonanie dodatkowych prac nadobowiązkowych nauczyciel może wystawić uczniowi ocenę 
bądź plusy za aktywność. 

 
 

Ogólne kryteria oceniania osiągnięć ucznia  
 
Ocena ucznia w zakresie plastyki obejmuje nie tylko stopień przyswojenia określonej wiedzy, ale 
również umiejętność posługiwania się nią w kontekście aktywności twórczej. Na plastyce oceniana 
jest kreatywność, wrażliwość na problemy, umiejętność ich dostrzegania, definiowania i 
rozwiązywania.  

 
Na lekcjach plastyki ważna jest zarówno ocena efektu końcowego w postaci rysunku, kompozycji 
malarskiej czy rzeźby, jak i sam proces twórczy, którego świadkiem jest nauczyciel – zaangażowanie 
ucznia, stopień przekraczania samego siebie, barier twórczych, poznawczych i komunikacyjnych. W 



procesie oceniania efektów aktywności twórczej każdorazowo ustala się kryteria oceny związane z 
konkretnym działaniem plastycznym. Przed przystąpieniem do wykonywania pracy plastycznej uczeń 
powinien dokładnie orientować się nie tylko w jej temacie, ale także w tym, na co będzie zwracał 
uwagę nauczyciel w trakcie jej oceny. Takie formy oceniania zapewniają uczniowi otrzymanie 
informacji na temat wyników własnej pracy oraz aktywizują jego rozwój wskazując mu kierunek 
poprawy.  

 
Na lekcjach plastyki mogą być stosowane następujące formy oceny:  

 wypowiedź (odpowiedź) ustna;  

 wypowiedź pisemna: opis dzieła sztuki, sprawdzian (test luk, wyboru), quiz, krzyżówka;  

 ćwiczenia praktyczne: rysunek, praca malarska, graficzna, formowanie kształtu, przestrzeni, 
kompozycje plastyczne wykorzystujące różne materiały i formy;  

 inscenizacje, prezentacje, udział w konkursach. 28 Oceniając teoretyczną wiedzę ucznia, dotyczącą 
sztuki oraz jego aktywność plastyczną, należy uwzględnić:  

 stopień przyswojenia wiadomości na określony temat;  

 aktywność i zaangażowanie w samodzielne rozwiązywanie problemów, wykonywanie ćwiczeń i 
poleceń;  

 porządkowanie własnej wiedzy, kojarzenie faktów, dostrzeganie analogii;  

 stopień zainteresowania sztuką – udział w dyskusjach, wyrażanie poglądów, formułowanie 
własnych wniosków dotyczących określonych zagadnień;  

 zaangażowanie w pracę twórczą;  

 stopień przekraczania indywidualnych barier rozwojowych – twórczych, poznawczych, 
komunikacyjnych, organizacyjnych w trakcie działań plastycznych;  

 oryginalne rozwiązywanie problemów plastycznych;  

 stopień poczucia odpowiedzialności za własne i grupowe działanie;  

 celowe wykorzystywanie wiedzy o środkach formalnych do ekspresji własnej;  

 indywidualne zainteresowanie działalnością plastyczną, współtworzenie życia kulturalnego klasy i 
szkoły.  

 
Wymagania z podziałem na  dwa semestry 
 
WYMAGANIA W KLASIE 4 
 
I SEMESTR 

Rysunek 

Uczeń: 
- zna i rozumie pojęcie dziedziny sztuki, 
- potrafi zaobserwować i określić cechy dzieł różnych dziedzin sztuki, 
- ogólnie określa cechy rysunku jako dziedziny sztuki, 
- interpretuje za pomocą różnorodnych linii i kresek wybrany temat z wyobraźni, 
- swobodnie stosuje wybrane narzędzia rysunkowe w celu uzyskania określonych rezultatów, 
 
-zna pojęcie kreski, określa i nazywa rodzaje kresek, uwzględniając ich grubość, długość,    
kierunek i natężenie walorowe, 
- nazywa narzędzia rysunkowe i potrafi przewidzieć efekty ich stosowania, 
- określa rolę linii i kreski w tworzeniu kształtu, 
- wie, czym jest kontur, 
- umiejętnie stosuje narzędzia rysunkowe dla uzyskania zamierzonego rezultatu, 
- analizuje kształt i realizuje spostrzeżenia w zadaniu plastycznym, 
- tworzy estetyczne i przemyślane kompozycje. 
 



- zna pojęcie rysunek światłocieniowy, 
- zauważa różnice natężenia światła w zależności od rodzaju kresek (oświetlone – jasne, 
drobne, nieliczne; zacienione – mocne, ciemne, zagęszczone), 
- zna i rozumie rolę światłocienia w tworzeniu trójwymiarowości przedmiotów, 
- wie, że światłocień wydobywa kształt i buduje przestrzeń na obrazie, 
- dostrzega różnice światłocieniowe w obserwowanych bryłach i w przestrzeni, 
- zna i umiejętnie stosuje narzędzia rysunkowe (ołówki o różnej twardości), 
- umiejętnie stosuje różne rodzaje kresek, 
- potrafi właściwie operować kreską dla oddania istoty zadania plastycznego. 
 
- zna i rozumie pojęcie faktura, 
- potrafi zaobserwować i określić cechy różnych powierzchni fakturalnych: chropowatość, 
gładkość, 
 - zna możliwości warsztatowe w zakresie tworzenia faktury, 
- zaobserwowaną fakturę interpretuje rysunkowo, stosując różnorodne narzędzia, 
- stosuje różne rodzaje kresek, 
- umiejętnie realizuje zadanie w zakresie tworzenia faktury, 
- kształtuje warsztat rysunkowy. 
 
- określa rysunek jako dziedzinę sztuki, 
 - wymienia dziedziny sztuk plastycznych, 
- potrafi umieścić w ramach czasowych początki powstania rysunku, 
- zna i rozumie pojęcie szkic rysunkowy, 
- określa zastosowanie szkicu rysunkowego w różnych działaniach plastycznych (szkic jako 
projekt budowli, wstęp do pracy malarskiej i graficznej, element sztuki ludowej), 
- posługuje się terminologią plastyczną, rozumie słowa: rysownik, światłocień, szkic, linia 
dekoracyjna, 
- zna techniki rysunkowe: ołówek, węgiel, piórko, patyk, pędzel, kreda, i potrafi rozpoznać 
rysunki tworzone tymi narzędziami, 
- wie, co oznaczają na ołówkach symbole: B, H i F, 
- wykonuje szkice rysunkowe różnymi technikami. 
 
Barwy 
Uczeń: 
- wymienia barwy podstawowe, 
- zna barwy pochodne i wskazuje pary barw, z których powstają, tworzy odcienie barw 
pochodnych, 
- wymienia barwy tęczy, 
- wie, które barwy nazywamy neutralnymi, 
- rozumie, że barwy wpływają na nastrój dzieła, 
- umiejętnie zestawia barwy podstawowe, tworząc kompozycje w obrębie zagadnienia, 
- uczy się dbać o warsztat pracy: zachowuje czystość barw na palecie, 
- realizuje zadanie plastyczne, pamiętając o estetyce pracy, 
- wykazuje zaangażowanie podczas wykonywania zadań. 
 
- zna i wymienia barwy ciepłe i zimne, 
- określa gamy barwne w prezentowanych dziełach, 
- wie, że temperatura barw ma wpływ na nastrój obrazu; rozumie, że barwy ciepłe tworzą 
pogodny, ciepły klimat w dziełach malarskich, a zimne – wrażenie smutku i powagi, 
- potrafi tworzyć szeroki wachlarz barw ciepłych i zimnych, 
- tworzy tematyczne prace plastyczne w określonej tonacji barwnej, 



- udoskonala warsztat twórczy, nabiera odwagi w przekazie zaobserwowanych zjawisk w 
działaniu plastycznym, 
- w indywidualny, twórczy sposób tworzy klimat obrazu. 
 
Malarstwo 
Uczeń: 
- definiuje malarstwo jako dziedzinę sztuki, 
- zna narzędzia i materiały, które stosuje artysta przy tworzeniu dzieła, 
- wie, jak powstaje fresk, mozaika, witraż, 
- rozpoznaje zastosowaną technikę w prezentowanych obrazach, 
- dostrzega atrakcyjność prezentowanych prac, 
- tworzy przemyślane kompozycje w określonej gamie barwnej, 
- umiejętnie wykorzystuje wiadomości o gamie barwnej w swoich pracach plastycznych, 
- utrwala wiadomości o gamach barwnych, 
- poszerza swoje umiejętności w zakresie warsztatu plastycznego. 
 
- nazywa i charakteryzuje techniki malarskie: akwarela, gwasz, akryl, olej, 
- zna narzędzia malarskie: pędzel, szpachelka, 
- określa rodzaj podłoża malarskiego: papier, płótno, deska, tynk, tkanina, 
- właściwie posługuje się terminologią plastyczną, rozumie znaczenie słów: sztaluga, 
blejtram, paleta, szkic malarski, gama barwna, 
- rozpoznaje technikę malarską w prezentowanych dziełach, 
- umiejętnie tworzy tematyczną pracę plastyczną w technice batiku na papierze, 
- w pracy stosuje gamę barwną, uzyskując zamierzony efekt, 
- doskonali warsztat malarski. 
 
- ma usystematyzowaną wiedzę na temat malarstwa, 
- zna i określa pojęcia dotyczące barw: podstawowe i pochodne, temperatura barw, gamy 
barwne, 
- wymienia techniki malarskie i potrafi rozpoznać je w dziełach malarskich, 
- poznaje warsztat twórcy ludowego, z uwzględnieniem kultury własnego regionu, 
- poznaną wiedzę stosuje umiejętnie w pracy plastycznej, 
- tworzy przemyślaną kompozycję tematyczną w technice witrażu, 
- w twórczy, indywidualny sposób realizuje zadanie plastyczne, przewidując efekt końcowy. 
 
Rzeźba 
Uczeń: 
 -definiuje rzeźbę jako dziedzinę sztuki, 
- wie, że dzieło rzeźbiarskie ma trzy wymiary, 
- zauważa wpływ oświetlenia na wygląd rzeźby, 
- rozumie, czym jest posąg, 
- określa monument jako dzieło olbrzymich rozmiarów, 
- wie, że forma przestrzenna jest rodzajem rzeźby współczesnej, 
- potrafi skonstruować formę przestrzenną, 
- wykazuje się pomysłowością przy wykonywaniu zadania, 
- w indywidualny, twórczy sposób realizuje zagadnienie plastyczne, 
- kształtuje zdolności manualne 
 
- wie, czym jest płaskorzeźba, 
- określa płaskorzeźbę jako dzieło dwuwymiarowe, oglądane z przodu i z boku, 
- wie, jaka jest różnica między reliefem wgłębnym i wypukłym, 
- podaje przykłady płaskorzeźby w sztuce, 



- wie, jaką rolę odgrywa płaskorzeźba w architekturze, 
- potrafi wykonać płaskorzeźbę, 
- umiejętnie stosuje różnorodne materiały dla uzyskania zamierzonego efektu kompozycji, 
- uzyskuje w pracy zróżnicowaną powierzchnię, świadomie stosując różne narzędzia, 
- doskonali zdolności manualne. 
 
- zna materiały rzeźbiarskie, 
- wie, jakich narzędzi używa artysta rzeźbiarz, 
- zauważa różnice w sposobie tworzenia rzeźb w różnych materiałach, 
- wie, jaką funkcję pełnią rzeźby umieszczane w przestrzeni publicznej, 
- tworzy własny projekt architektoniczny, 
- potrafi wkomponować zaprojektowaną rzeźbę w otoczenie, 
- rozwija wyobraźnię przestrzenną, 
- rozwija kreatywność i twórcze myślenie. 
 
 
II SEMESTR 
 
Architektura 
Uczeń: 
- definiuje architekturę jako dziedzinę sztuki, 
- zna materiały budowlane stosowane do wznoszenia budowli, 
- podaje przykłady architektury z różnych epok, 
- wie, czym zajmuje się architekt, 
- wie, czym zajmuje się projektant wnętrz, 
- zna określenie architektura krajobrazu, 
- posługuje się terminologią dotyczącą tego zagadnienia, 
- potrafi zaprojektować budynek, wykorzystując program graficzny, 
- rozwija poczucie estetyki i wyobraźni przestrzennej. 
- zna specyfikę warsztatu architekta, 
- zna znaczenie pojęć: makieta, architektura wnętrz, 
- potrafi rozpoznać architekturę miasta, 
- posługuje się wyobraźnią przestrzenną, projektując   wnętrze, 
- identyfikuje środki ekspresji typowe dla architektury, 
- tworzy ciekawy układ kompozycyjny, 
- posługuje się wybraną gamą barwną. 
- definiuje pojęcie architektura, 
- wylicza podstawowe funkcje architektury, 
- wymienia cechy charakterystyczne budowli o różnych funkcjach, 
- zna podstawowe materiały stosowane do tworzenia dzieł architektury, 
- wykonuje przestrzenne układy z brył geometrycznych 
 
Grafika 
Uczeń: 
- definiuje grafikę jako dziedzinę sztuki, 
- wie, na czym polega proces tworzenia odbitek graficznych, 
- określa różnice pomiędzy oryginalnym dziełem graficznym a kopią, 
- zna i wskazuje różnice warsztatowe pomiędzy grafiką artystyczną a grafiką użytkową, 
- wskazuje zastosowanie i przykłady grafiki użytkowej, 
- potrafi zaprojektować tematyczną pracę graficzną, 
- w oryginalny, indywidualny sposób realizuje zadanie plastyczne, 
- zdobywa umiejętności kompozycyjne. 



 
- określa różnice pomiędzy grafiką artystyczną a użytkową, 
- wie, jak powstaje odbitka graficzna, 
 - zna rodzaje druków: wypukły, wklęsły, płaski, 
- zna techniki graficzne i wie, na jakim materiale są wykonane, 
- zna narzędzia, jakimi posługuje się artysta grafik, 
- poprawnie operuje słownictwem w zakresie zagadnienia, 
- tworzy proste prace graficzne, 
- umiejętnie komponuje elementy na płaszczyźnie, przewidując efekty swoich działań, 
- doskonali warsztat pracy, 
- rozwija wyobraźnię i twórcze myślenie. 
 
- potrafi określić cechy drzeworytu, 
- zna możliwości wyrazowe druku wypukłego jako techniki graficznej, 
- wskazuje właściwości drzeworytu ludowego i określa jego specyficzne cechy, 
- stosuje technikę druku wypukłego w działaniu plastycznym, 
- potrafi świadomie wykorzystać właściwości druku wypukłego dla uzyskania określonych 
celów w działaniu twórczym, 
- rozwija warsztat graficzny. 
 
- opisuje pojęcie kontrastu i potrafi wymienić pary barw kontrastowych, 
- na technikę monotypii i stosuje ją w pracy plastycznej, 
- poszerza swoje umiejętności w zakresie warsztatu plastycznego, 
- wykazuje się pomysłowością i zaangażowaniem. 
 
Kontrast 
Uczeń: 
 - definiuje pojęcie kontrastu jako różnice i przeciwieństwa elementów, 
- zauważa kontrasty: barwy, kształtu, faktury, proporcji, 
- potrafi wymienić pary barw kontrastowych, 
- rozumie zasadność stosowania kontrastów w dziełach plastycznych, 
- potrafi wskazać kontrasty w dziele plastycznym: malarstwie, rzeźbie, architekturze,  
 - komponuje pracę plastyczną, umiejętnie tworząc zestawienia kontrastowe, 
- w pracy wykazuje się kreatywnością i odwagą twórczą. 
 
Kompozycja 
Uczeń: 
- określa kompozycję jako zbiór uporządkowanych, zespolonych ze sobą elementów, 
- odnajduje kompozycję w malarstwie, rysunku, architekturze, przestrzeni i muzyce, 
- rozumie, że kompozycja jest istotnym elementem dzieła plastycznego. 
 
- definiuje kompozycję symetryczną jako układ elementów rozmieszczonych jednakowo po 
przeciwnych stronach osi symetrii, 
- rozpoznaje układ kompozycji jednoosiowej i wieloosiowej, 
- określa kompozycję rytmiczną, 
- wskazuje kompozycję symetryczną i rytmiczną w dziełach plastycznych, architekturze i 
otaczającej nas przestrzeni, 
- umiejętnie tworzy kompozycję rytmiczną i symetryczną, 
- zdobywa umiejętności kompozycyjne. 
- stosuje wiedzę o kompozycji w zadaniu praktycznym, 
- wie, czym jest wycinanka ludowa i zna jej podstawowe rodzaje, 
- wycina z papieru wycinanki i określa ich kompozycję. 



WYMAGANIA W KLASIE 5 
I SEMESTR 
Rysunek – kształt, światłocień, faktura 
Uczeń: 
• Funkcje i sposoby operowania kreską w rysunku. 
• Szkicowanie, wykonywanie rysunków konturowych. 
• Rysunek jako szkic geometryczny uwzględniający trzy wymiary. 
• Szkicowanie przedmiotów 
w oparciu o układ figur geometrycznych 
budujących ich kształty. 
• Analiza i określanie rozłożenia 
światła i cienia na przedmiocie. 
• Obserwowanie różnic światłocieniowych 
i wykorzystywanie obserwacji w ćwiczeniu rysunkowym. 
• Określanie źródła światła i jego 
kierunku. 
• Pojęcie faktury w naturze i w sztuce. 
• Funkcja faktury w dziele danej dziedziny sztuki. 
• Tworzenie faktur w obrębie działań plastycznych w rysunku. 
• Posługiwanie się techniką frotażu 
ze znajomością cech charakterystycznych 
tej techniki. 
• Tworzenie zestawień fakturalnych 
i kompozycyjnych z różnych materiałów  
w technice frotażu. 
• Pojęcie faktury w naturze i w sztuce. 
• Pojęcie kształtu w rzeźbie. 
• Tworzenie przestrzennych form o zamierzonych kształtach. 
• Tworzenie zestawień fakturalnych 
i kompozycyjnych z różnych materiałów  
w przestrzeni. 
Barwy 
• Zdefiniowanie pojęcia barw czystych i złamanych. 
• Otrzymywanie barw złamanych poprzez mieszanie farb. 
• Stosowanie techniki gwaszu (farb plakatowych) w działaniu plastycznym. 
• Uzyskiwanie określonego nastroju obrazu poprzez świadome i celowe stosowanie barw 
czystych i złamanych. 
• Układ rytmiczny – powtórzenie wiadomości. 
 
• Otrzymywanie barw złamanych przez mieszanie farb w kolorach kontrastowych. 
• Barwa jako komunikat i sposób wyrażania emocji. 
• Stosowanie techniki gwaszu (farb plakatowych) w działaniu plastycznym. 
• Stosowanie komputerowego programu graficznego jako narzędzia do wykonania zadania 
plastycznego. 
• Interpretacja utworu literackiego – wiersza. 
• Ilustracja książkowa i warsztat ilustratora – powtórzenie. 
 
• Barwa. Rodzaje plam barwnych w malarstwie. 
• Uzyskiwanie różnego rodzaju plam barwnych i stosowanie wiadomości o nich w działaniu 
plastycznym. 
• Stosowanie techniki akwareli. 
• Posługiwanie się konturem do określania kształtów. 



 
• Definicja akcentu kolorystycznego. 
• Stosowanie akcentu kolorystycznego w celu otrzymania określonego efektu plastycznego. 
• Stosowanie techniki kolażu. 
• Wykorzystywanie komunikatów barwnych. 
 
• Właściwości barw. Dominanta barwna – definicja. 
• Stosowanie dominanty w celu otrzymania określonego efektu plastycznego. 
• Wykorzystywanie komunikatów barwnych. 
 
• Wyjaśnienie pojęcia impast. 
• Ćwiczenia malarskie w uzyskiwaniu różnorodnych plam barwnych i faktur techniką 
impastu. 
• Stosowanie wybranej gamy barwnej – ciepłej, zimnej lub kontrastowej. 
• Utrwalenie wiadomości na temat malarstwa poprzez dotyczące go działanie 
plastyczne. 
 
Światło 
• Rola światła w dziele sztuki. 
• Naturalne i sztuczne źródła światła. 
• Rodzaje światła w dziełach sztuki: światło kierunkowe, punktowe, rozproszone. 
• Przedstawianie światła we własnej ekspresji plastycznej. 
 
• Światło. Walor, plamy walorowe w obrębie danej barwy. 
• Związki pomiędzy światłem a plamą walorową na obrazie. 
• Rozróżnianie pojęć: walor, gradacja, odcień, nasycenie. 
• Eksperymenty w uzyskiwaniu odcieni i walorów barwnych przez rozjaśnianie, przyciemnianie 
i mieszanie kolorów. 
 
• Światło. Przedstawianie światła we własnej ekspresji plastycznej. 
• Zapoznanie się z techniką witrażu profesjonalnego. 
• Wykonanie witrażu z czarnego brystolu i bibuły. 
 
Kompozycja 
• Charakterystyka kompozycji otwartej i zamkniętej. 
• Mozaika – charakterystyka techniki mozaiki profesjonalnej. 
• Układy kompozycyjne na płaszczyźnie 
z wykorzystaniem figur geometrycznych. 
• Zastosowanie techniki mozaiki do tworzenia motywów dekoracyjnych w zadaniu plastycznym. 
 
• Rodzaje kompozycji: otwarta i zamknięta, statyczna i dynamiczna, kompozycja asymetryczna, układ 
diagonalny. 
• Stosowanie odpowiednich środków plastycznych na płaszczyźnie lub w przestrzeni 
do uzyskania wrażenia bezruchu i spokoju oraz ruchu i dynamiki w kompozycji plastycznej. 
 
II SEMESTR 
 
Perspektywa 
• Przestrzeń: pojęcie perspektywy, perspektywa pasowa, kulisowa, 
zbieżna, barwna, malarska i powietrzna. 
• Zastosowanie perspektywy rzędowej (pasowej) w pracy plastycznej. 
• Określanie planów w obrazie. 



 
Rzeźba 
• Rzeźba w przestrzeni publicznej. 
• Projekt układu przestrzennego z brył geometrycznych. 
• Inspiracja rzeźbą współczesną w zadaniu plastycznym. 
 
Tematyka dzieł sztuki 
 
• Tematyka dzieł sztuki: portret i autoportret. 
• Definicja portretu i autoportretu; określanie właściwości portretów: grupowy, oficjalny, 
z profilu, en face (ą fas). 
• Mona Lisa Leonarda da Vinci – najsłynniejszy portret świata. 
• Polskie i europejskie portrety inspiracją do wykonania zadania plastycznego. 
 
• Tematyka dzieł sztuki: scena historyczna  i religijna, scena rodzajowa. 
• Definiowanie i opisywanie scen 
w malarstwie. 
• Ilustrowanie wydarzeń fantastycznych z wyobraźni w konwencji sceny animalistycznej. 
• Wyrażanie emocji przez kolor, kształt i fakturę. 
 
• Tematyka dzieł sztuki: pejzaż. 
• Definiowanie i opisywanie rodzajów 
pejzażu: weduta, pejzaż marynistyczny, nokturn. 
• Stosowanie zasad perspektywy 
powietrznej w działaniu plastycznym. 
• Obserwacje natury – krajobrazu. 
 
• Tematyka dzieł sztuki: martwa natura. 
• Definiowanie i opisywanie martwej natury jako tematu dzieła sztuki. 
• Tworzenie przestrzennego układu martwej natury. 
• Rzeźbienie w glinie. 
 
Sztuka użytkowa 
• Dziedziny sztuki: sztuka użytkowa. 
• Określanie funkcji sztuki użytkowej. 
• Definiowanie dziedzin sztuki 
obecnych w życiu codziennym: projektowanie przedmiotów, moda. 
• Projektowanie przedmiotów użytkowych. 
 
Grafika Użytkowa 
• Plakat jako kompozycja obrazu i słowa. 
• Funkcje grafiki użytkowej. 
• Informujące, reklamowe, społeczne funkcje plakatu. 
• Projektowanie plakatu z uwzględnieniem jego wartości informacyjnych i artystycznych. 
• Celowe stosowanie odpowiednich plastycznych środków formalnych (kompozycja, kolor). 
• Promowanie własnego regionu, omówienie jego zabytków, miejsc historycznych i ciekawych 
poznawczo. 
• Zasady współpracy w zespole.                                                                                                                                                               
 
• Definicja i funkcje grafiki użytkowej. 
• Praktyczne zastosowanie grafiki użytkowej – kartki pocztowej. 
• Komputerowe programy graficzne jako narzędzia tworzenia druków użytkowych. 



• Różnice pomiędzy tradycyjną pocztówką, a e- kartką. 
• Projektowanie e-kartki z zastosowaniem liternictwa (wybrane hasło w języku polskim lub 
angielskim). 
 
Ilustracja 
• Definicja ilustracji. 
• Warsztat ilustratora: tradycyjne i cyfrowe metody tworzenia ilustracji. 
•  Zasady tworzenia ilustracji do określonego tekstu literackiego. 
• Projektowanie ilustracji do określonego tekstu literackiego w technice mieszanej. 
 
Fotografia 
• Dziedziny sztuki: fotografia. 
• Opisywanie artystycznych i użytkowych funkcji fotografii. 
• Posługiwanie się wybranymi funkcjami aparatu fotograficznego (ostrość, przesłona, czas, zoom). 
• Wykonywanie fotografii na określony temat. 
 
Film, teatr. Scenografia 
• Dziedziny sztuki: teatr i film, scenografia. 
• Terminologia związana z filmem i teatrem. 
• Definiowanie i opisywanie scenografii 
jako sztuki kształtowania przestrzeni sceny za pomocą środków malarskich i architektonicznych. 
• Zadania kostiumologa i charakteryzatora 
– tworzenie projektów kostiumów, fryzur, makijażu itd. 
• Projektowanie charakteryzacji dla aktora. 
 
Heppening 
• Definiowanie i opisywanie współczesnej formy wyrazu artystycznego: happening 
• Projektowanie i wykonanie rekwizytów  i charakteryzacji do happeningu. 
• Realizacja happeningu propagującego postawy pro-ekologiczne. 
 
Sztuka ludowa 
 
• Wybrane regiony sztuki ludowej i charakterystyczne dla nich dzieła, formy i motywy. 
• Charakterystyczne elementy strojów ludowych z różnych regionów Polski. 
• Strój krakowski. 
 
• Charakterystyczne dzieła, formy i motywy sztuki ludowej wybranych regionów Polski. 
• Wzory dekoracyjne w sztuce ludowej. 
• Wykonywanie inspirowanych sztuką ludową dekoracji na przedmiotach użytkowych. 
 
WYMAGANIA W KLASIE 6 
 
I SEMESTR 
Style w sztuce  
Uczeń: 

– rozumie i charakteryzuje na wybranych przykładach  
z różnych dziedzin pojęcie stylu w sztuce, 

– potrafi omówić cechy stylowe architektury, 
– szkicuje, wykonuje rysunki, wzorując się na cechach stylu antycznego, 
– wymienia trzy porządki w architekturze greckiej: dorycki, joński, koryncki, 
– analizuje dzieła sztuki antycznej pod względem formy, tematu i treści, 
– wymienia poszczególne typy budowli występujących w starożytnym Rzymie, 



– wymienia antyczne osiągnięcia w dziedzinie architektury, 
– analizuje zabytki w swojej najbliższej okolicy pod kątem ich związków z kulturą antyku, 

– dostrzega powiązania pomiędzy elementami stylowymi następujących po sobie epok, 
odnajduje inspiracje nimi we współczesnej kulturze wizualnej. 

 
Malarstwo greckie 
Uczeń: 

– wyjaśnia pojęcie ceramika, 

– wymienia i opisuje dwa typy malarstwa wazowego: czarnofigurowy i czerwonofigurowy, 

– rozróżnia motywy dekoracyjne: meander, palmeta, ornament falowy i astragal, 

tworzy własną pracę plastyczną, stosując greckie motywy dekoracyjne. 
 
Fotografia inspirowana rzeźbą antyczną 

Uczeń: 

– rozpoznaje starożytne dzieła rzeźbiarskie i podaje ich przykłady, 

– kształtuje umiejętności rozpoznawania cech antycznego stylu w sztuce, 

– zapamiętuje nazwy zabytków i pojęcia dotyczące sztuki starożytnej Grecji i Rzymu, 

– poznaje i utrwala nazwiska wielkich twórców antycznych i tytuły ich dzieł, 

– charakteryzuje rzeźbę grecką pod względem sposobu przedstawiania postaci ludzkiej i 

proporcji, 

– charakteryzuje portret realistyczny w rzeźbie, 

– omawia portret jako temat dzieł sztuki, 
tworzy portrety, stosując technikę fotograficzną, 

– utrwala i wymienia funkcje fotografii (funkcje użytkowe: reklama, dokumentacja wydarzeń, 
ludzi, krajobrazów, przedmiotów), 

– doskonali możliwości percepcyjne, 
– rozwija wrażliwość estetyczną, 
– doskonali umiejętność opisu, porównywania, klasyfikowania i uogólniania, 

rozwija motywację do poznawania źródeł kultury europejskiej. 
 
Motywy z mitów greckich w sztuce 

Uczeń: 

– wyjaśnia, czym jest labirynt i jaką rolę pełnił ten motyw w sztuce antycznej, 
– wymienia i opisuje rodzaje motywów dekoracyjnych  

w sztuce starożytnej, 
– systematyzuje i utrwala wiedzę o stylu antycznym, 
– czyta ze zrozumieniem teksty i odczytuje informacje zawarte w materiale ilustracyjnym, 

porządkuje informacje i stosuje je w działaniu plastycznym. 
 
Średniowiecze 

Uczeń: 

– charakteryzuje funkcje architektury romańskiej, 
– omawia funkcje rzeźby i malarstwa, 
– wymienia polskie zabytki architektury romańskiej, 
– zna funkcje architektury gotyckiej, 
– opisuje nowe sposoby konstrukcji wykorzystywane do budowania kościołów gotyckich, 
– definiuje pojęcia: witraż, maswerk, 

wymienia zabytki gotyku w Polsce – twórczość Wita Stwosza, zabytki architektury. 
 



– definiuje portal jako ozdobne architektoniczno - rzeźbiarskie obramowanie otworu 
wejściowego budowli, 

– wyjaśnia, na czym polega religijny charakter sztuki średniowiecznej, 
– wie, że rzeźba średniowieczna była związana z archi- tekturą sakralną i umieszczana w 

tympanonach, na kapitelach kolumn oraz wokół drzwi wejściowych, 

w dekoracyjnych portalach katedr i kościołów, 
– rozpoznaje i omawia zabytki rzeźby średniowiecznej: Drzwi Gnieźnieńskie, portale, ołtarz Wita 

Stwosza, 
– wymienia cechy portali średniowiecznych, 
–  tworzy prace plastyczne, inspirując się dekoracjami, formami i motywami rzeźbiarskimi 

charakterystycznymi dla średniowiecza. 
– wymienia typy budowli średniowiecznych, 
– określa cechy stylowe i funkcje średniowiecznych budowli obronnych, 
– opisuje średniowieczny zamek warowny, używając pojęć: fortyfikacje, blanki, brona, stołp, 

fosa, most zwodzony, baszta, 
–  potrafi wykonać makietę średniowiecznego zamku warownego. 
– definiuje pojęcie inicjał, 
– zna i rozróżnia formy średniowiecznego malarstwa:freski, obrazy sztalugowe, iluminacje 

(miniatury), 
–  opisuje miniatury (iluminacje) jako elementy sztuki zdobienia ksiąg, 

– rozróżnia formy miniatur średniowiecznych: inicjały 
i bordiury, 

– projektuje dekoracyjne inicjały, inspirując się wzorami średniowiecza. 

– wymienia i opisuje cechy sztuki średniowiecznej, 
– wymienia funkcje średniowiecznych  zamków, 
– opisuje wygląd i znaczenie średniowiecznego rycerza, 
– definiuje pojęcie płatnerstwo,, 
–  wyjaśnia pojęcia: zbroja, hełm, tarcza. 

 
Renesans – architektura, malarstwo, perspektywa 

Uczeń: 

– zna antyczne źródła inspiracji dla sztuki renesansu, 
– podaje cechy charakterystyczne architektury renesansowej, 
– wymienia wybitnych architektów renesansu i ich dzieła, 

– analizuje rzeźbę renesansu na wybranych przykładach, 
–  porównuje dzieła architektury antycznej i renesansowej. 
– wymienia charakterystyczne budowle renesansowe  

i ich cechy: idealne proporcje, wzory starożytne, 
– do opisu architektury renesansu używa określeń: 

pilastry, kopuła, rotunda, latarnia, krużganki, attyka, 

– wymienia polskie zabytki renesansu, 
– definiuje attykę i elewację, 
– projektuje attykę jako część makimono (księgi o attykach), inspirując się renesansowymi 

wzorami tego typu zwieńczeń budynków. 
– zna antyczne źródła inspiracji dla sztuki renesansu, 
– wymienia najbardziej charakterystyczne dzieła malarskie renesansu, 
– analizuje malarstwo doby odrodzenia na wybranych przykładach, 
– wymienia trzech tytanów renesansu, omawia ich sylwetki artystyczne i opisuje najbardziej 

reprezentatywne dzieła, 
– wymienia rodzaje perspektyw stosowanych w malarstwie renesansu i opisuje ich zasady, 
–  stosuje zasady perspektywy w pracy plastycznej. 
– rozpoznaje perspektywę zbieżną jako metodę przedstawiania przestrzeni na obrazie, 
– potrafi wyjaśnić zasady wykreślania brył w perspektywie zbieżnej, 



– stosuje wiedzę o zasadach wykreślania perspektywy zbieżnej w praktyce, 
– rozróżnia perspektywę zbieżną czołową, boczną,  

z lotu ptaka i żabią, 
–  wykonuje pracę rysunkową na określony temat  z  zastosowaniem perspektywy zbieżnej 

bocznej. 
– rozpoznaje perspektywę zbieżną jako metodę przedstawiania przestrzeni na obrazie, 
– potrafi wyjaśnić zasady wykreślania brył w perspektywie zbieżnej, 
– stosuje wiedzę o zasadach wykreślania perspektywy zbieżnej w praktyce, 
– rozróżnia perspektywę zbieżną czołową, boczną,  

z lotu ptaka i żabią, 
–  wykonuje pracę rysunkową na określony temat z  zastosowaniem perspektywy zbieżnej 

bocznej. 

– tworzy formy rzeźbiarskie, posługując się grote- skowym zniekształceniem i deformacją, 

–  zna pierwotną funkcję gargulców. 

 
II SEMESTR 
 

Barok 

Uczeń: 

– poznaje elementy kultury baroku, 

– kształci umiejętność rozpoznawania cech stylu barokowego w dziełach sztuki, 

– rozwija wrażliwość estetyczną i zdolność obserwacji, 

– zna wybrane cechy sztuki klasycystycznej, 

– podaje cechy architektury, malarstwa, rzeźby klasycystycznej, 

– docenia polskie dziedzictwo  kulturowe, 

– porównuje architekturę, rzeźbę oraz malarstwo baroku  

i klasycyzmu – znajduje cechy wspólne i różnice, 

– wymienia nazwiska najważniejszych artystów tworzących w stylu barokowym i 

klasycystycznym  w Polsce i w Europie,   

– dostrzega kontekst kultury europejskiej w polskim dziedzictwie kulturowym. 

– wymienia ogólne cechy dzieł barokowych: dynamika, dekoracyjność, asymetria, kontrasty, 

– rozpoznaje typowe dekoracje i ornamenty barokowe, 
–  stosuje wiedzę o cechach stylu barokowego podczas wykonywania pracy plastycznej. 

– wymienia charakterystyczne cechy ogrodu barokowego (francuskiego), 

– wymienia najbardziej znane ogrody barokowe: Wersal we Francji, a w Polsce – Wilanów, 

– zna znaczenie pojęć: parter ogrodowy, gabinety, boskiety, 

potrafi zaplanować ogród barokowy, posługując się zdobytą na ten temat wiedzą, np. dotyczącą 
parterów ogrodowych. 

– wyjaśnia pojęcia: fryzjer, fryzura, wskazuje i ich powiązanie z rzeczywistością sztuk 

pięknych, 

– wymienia i opisuje cechy stylowe baroku i rokoka, 

– opisuje fryzury barokowe, zna ich cechy charakterystyczne i wyróżniające na tle stylów innych 

epok, 

– potrafi uzasadnić wpływ baroku na sztukę fryzjerską, 
–  tworzy nową fryzurę – projektuje uczesanie dla siebie lub koleżanki/kolegi. 

 
Romantyzm i realizm w malarstwie 

Uczeń: 



– definiuje pojęcia: romantyzm, realizm, 

– wymienia cechy malarstwa romantycznego, 

– charakteryzuje malarstwo realistyczne, 

– porównuje dzieła malarskie romantyzmu i realizmu, 

–  wykorzystuje wiedzę o specyfice nurtów malarskich (romantycznego i realistycznego) we własnej 
działalności twórczej 

– komponuje układy (do wyboru): asymetryczne, rytmiczne, harmonijne, arytmiczne, 

– doskonali umiejętność praktycznego posługiwania się terminologią plastyczną, 

– rozwija myślenie przyczynowo-skutkowe, 

– przygotowuje się do odbioru dzieł sztuki, 
podejmuje próbę interpretacji dzieła plastycznego lub wariacji na jego temat. 
 
Nowe metody malowania 

Uczeń: 

– wymienia cechy malarstwa impresjonistycznego, zna założenia tego kierunku, 

– zna imię i nazwisko (Claude Monet) autora obrazu, od którego pochodzi nazwa impresjonizmu i 

wymienia tytuł tego dzieła: Impresja, wschód słońca, 

– wymienia i opisuje nowe metody malowania: dywizjonizm i pointylizm, 

– potrafi zastosować te metody we własnym działaniu plastycznym, 

– wymienia twórców postimpresjonistycznych: Vincenta van Gogha, Paula Gauguina i 

charakteryzuje krótko ich twórczość. 

 
Secesja 

Uczeń: 

– komponuje układ (do wyboru): asymetryczny, rytmiczny, harmonijny lub arytmiczny, 

– zna cechy charakterystyczne stylu secesyjnego, wskazuje je w twórczości Stanisława 

Wyspiańskiego, 

– utrwala wiadomości o barwach czystych, kompozycji otwartej i zamkniętej oraz funkcjach 

kreski konturowej, 

– pogłębia wrażliwość estetyczną na piękno przyrody oraz przedmiotów codziennego użytku, 

–  prezentuje postawę samokształcenia, aktywności myślowej i twórczej. 
 

Nowe style XX wieku 

Uczeń: 

– zna najważniejsze nurty i kierunki sztuki współczesnej, 

– definiuje pojęcia: fowizm, ekspresjonizm, abstrakcjonizm, kubizm, futuryzm, dadaizm, 

surre- alizm, 

– projektuje i przekształca rzeczywistość, 

– rozwija myślenie i działanie twórcze oraz pomysłowość, 
– kształci umiejętność obserwacji, 

– doświadcza twórczej kreacji, 
rozwija zdolność myślenia abstrakcyjnego. 

 

Konstruktywizm 

Uczeń: 



– charakteryzuje wybrane kierunki malarstwa XX w.: 

abstrakcjonizm, konstruktywizm, 

– odróżnia abstrakcję geometryczną od innych rodzajów abstrakcji, 

– potrafi przełożyć zasady wybranych kierunków malarstwa XX w. na własną działalność 

plastyczną, 

tworzy relief inspirowany konstruktywistycznymi dziełami Henryka Stażewskiego. 

 

Kubizm 

Uczeń: 

– omawia główne cechy kubizmu w malarstwie, 
wymienia najwybitniejszych przedstawicieli kubizmu, podaje przykład dzieła w tym stylu, 

– wykonuje  kubistyczną martwą naturę, 

– posługuje się deformacją podkreślającą cechy szczególne, 

– potrafi posługiwać się techniką kolażu i wykorzystywać ją do wywołania określonych 

efektów plastycznych, 

– potrafi na przykładzie dzieł kubistycznych wymienić cechy kubizmu, np. odrzucenie 

perspektywy zbieżnej, modelunku światłocieniowego 

 

Op-art 

Uczeń: 

– wykonuje kubistyczną martwą naturę, 

– posługuje się deformacją podkreślającą cechy szczególne, 

– potrafi posługiwać się techniką kolażu i wyko- rzystywać ją do wywołania określonych 

efektów plastycznych, 

potrafi na przykładzie dzieł kubistycznych wymienić cechy kubizmu, np. odrzucenie perspektywy 
zbieżnej, modelunku światłocieniowego. 

 
Surrealizm 

Uczeń: 

– dostrzega cechy malarstwa surrealistycznego: niezwykłe skojarzenia treściowe, metalicznie gładki 

sposób malowania, stosowanie trójwymiarowej perspektywy zbieżnej, brak perspektywy 

powietrznej, 

– zna techniki stosowane przez surrealistów: kolaż, fotomontaż, montaż, asamblaż, przedmioty 

gotowe, dekalkomania, frotaż, film, 

– podaje przykłady dzieł surrealistycznych oraz swoje skojarzenia związane z nimi, 

– potrafi „wyłączyć” myślenie logiczne, racjonalne, działać w sposób intuicyjny w kontakcie z 

własną podświadomością, uruchomić wyobraźnię, marzenia, dopuścić grę swobodnych 

skojarzeń i zaufać jej, 

– doświadcza możliwości wyrażenia swoich pragnień językiem plastyki, 

– czerpie ze swoich wewnętrznych zasobów, intuicji, przeczuć, 

– potrafi pracować w zespole, 
wyraża ekspresję za pomocą swojego ciała. 
 
Muzea 

Uczeń: 

– utrwala sobie nazwiska twórców, tytuły dzieł, 



– poznaje nazwy najważniejszych muzeów, 

– zna funkcje nowoczesnych muzeów, galerii i domów aukcyjnych, 

– potrafi odszukiwać i selekcjonować informacje, 

– znajduje dzieło, które mu się podoba, i je opisuje, 

– utrwala nawyk aktywnego poszukiwania informacji, 

– zna (odwiedza) muzea znajdujące się w miejscu zamieszkania, 

– wie, czym jest muzeum narodowe, 
–  wyjaśnia pojęcia: wystawa stała, wystawa czasowa, galeria, wernisaż, kurator wystawy. 

– zna podstawowe informacje dotyczące muzealnictwa w Polsce, 

– wymienia  funkcje  muzeum, 

– poznaje dzieje wybranego muzeum, które znajduje się w regionie jego zamieszkania, 

– poznaje wybrane ekspozycje stałe o szczególnej wartości historycznej i artystycznej, 

– zna pojęcia: eksponat, ekspozycja, scenariusz i aran- żacja wystawy, kurator wystawy, 

kustosz muzeum, 

– kształci umiejętność zapamiętywania i sporządzania notatki z oglądanej wystawy sztuki, 

–  rozwija postawę poczucia współdziedziczenia tradycji kulturalnej oraz uczestnictwa w kulturze 

współczesnej, 

– wie, czym jest muzeum etnograficzne, 

– wymienia funkcje, jakie pełni muzeum etnograficzne, 

–  zna nazwiska i krótko charakteryzuje twórczość wybranych artystów ludowych: Katarzyny 
Gawłowej, Eweliny Pęksowej i Romana Śledzia. 
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I SEMESTR 
Struktura dzieła sztuki 
Uczeń: 

 odróżnia środki wyrazu plastycznego należące do formy i elementy należące do treści dzieła 
sztuki, 

 dostrzega w dziełach środki wyrazu plastycznego, potrafi je nazwać, 

 analizuje tekst i na jego postawie tworzy plan analizy, 

 analizuje i syntetyzuje informacje, 

 opisuje i analizuje dzieło sztuki, 

 określa swój osobisty stosunek do dzieła, potrafi go uzasadnić, 

 dostrzega subiektywność odbioru świata. 
 

Rysunek 
Uczeń: 

 wykazuje się znajomością dziedziny rysunku,  

 rozumie funkcje i język rysunku, 

 rozróżnia sposoby i style wypowiedzi w obrębie rysunku, 

 charakteryzuje linię i kreskę jako środki wyrazu artystycznego i wykorzystuje je w działaniach 
plastycznych, 

 podejmuje działania z wyobraźni i z natury w zakresie utrwalania i świadomości gatunków i 
tematów w sztuce, 

 interpretuje obserwowane przedmioty, motywy i zjawiska, stosując metody rysunkowe – 
szrafowanie i lawowanie, 

 rozumie pojęcie ‘studium’ w kontekście rysunku, 

 interpretuje obserwowany motyw drzewa,    stosując rysunek studyjny, 



 wymienia, rozpoznaje i charakteryzuje ważne polskie i europejskie dzieła rysunku. 
 

Grafika 
Uczeń: 

 wie, czym różni się grafika od rysunku, 

 zna proces powstawania grafiki w technice druku wypukłego, 

 rozróżnia grafiki wykonane w różnych technikach: druk wklęsły (miedzioryt, 

 akwaforta), wypukły (linoryt, drzeworyt), płaski (litografia), techniki odrębne (serigrafia, 
frottage), 

 potrafi opracować matrycę na tabliczce glinianej i wykonać z niej poprawnie odbitkę,  

 dostrzega i docenia efekt przypadku w twórczości, doskonali możliwości percepcyjne. 

 zna proces powstawania grafiki w technice druku wklęsłego, 

 wie, w jaki sposób podpisuje się grafiki. 

 potrafi zaprojektować znak plastyczny i połączyć go z napisem, 

 potrafi przenieść projekt na matrycę w lustrzanym odbiciu, 

 potrafi opracować matrycę w technice papierorytu i wykonać odbitkę. 
 

Techniki i metody malarskie 
Uczeń: 

 rozumie funkcje i język malarstwa,   

 rozróżnia sposoby i style wypowiedzi w  malarstwie, 

 tworzy różnorodne układy kompozycyjne na płaszczyźnie, wykorzystując kształt i kontrast 
form, 

 rozróżnia i identyfikuje w dziełach mistrzów i własnych kontrasty barwne i walorowe;  

 podejmuje działania twórcze z wyobraźni, uwzględniające problematykę barwy, takie jak: 
linia, plama, faktura, 

 wykorzystuje linie i plamy barwne w kompozycji  z wyobraźni, 

 wykorzystuje metodę laserunku do wykonania tła dla rysunku, 

 łączy świadomie i celowo rysunek i malarstwo, 

 tworząc oryginalną formę wypowiedzi, 

 rozumie, czym jest w sztuce abstrakcja i fantastyka i stosuje je w działaniu plastycznym, 

 wyraża w pracach plastycznych uczucia i emocje, posługując się barwą, 

 rysuje i maluje zjawiska wyobrażone, 

 rozpoznaje wybrane, najbardziej istotne dzieła sztuki polskiej i światowej. 
Kolaż 

Uczeń: 

 rozumie funkcje i język malarstwa,   

 rozróżnia sposoby i style wypowiedzi w  malarstwie,  

 tworzy różnorodne układy kompozycyjne na płaszczyźnie, wykorzystując kształt i kontrast 
form,  

 wykorzystuje technikę kolażu w kompozycji  z wyobraźni, 

 łączy świadomie i celowo różne składniki kolażu, tworząc oryginalną formę wypowiedzi,   

 wyraża w pracach plastycznych uczucia i emocje, posługując się układem plam barwnych, 

 ozpoznaje wybrane, najbardziej istotne dzieła sztuki polskiej i światowej. 
Rzeźba 

Uczeń: 

 rozumie funkcje, język i rozróżnia sposoby i style wypowiedzi w rzeźbie, 

 zna współczesne formy wypowiedzi artystycznej, jak asamblaż, 

 wykorzystuje technikę asamblażu do wykonania kompozycji przestrzennej na określony 
temat, 



 tworzy aranżacje przestrzenne z gotowych elementów, stosując układy kompozycyjne 
właściwe dla uzyskania zamierzonego wyrazu, 

 wymienia, rozpoznaje i charakteryzuje najważniejsze obiekty kultury wizualnej w Polsce i na 
świecie, wskazuje ich twórców. 

Up-cycling 
Uczeń: 

 tworzy różnorodne układy kompozycyjne w przestrzeni,  

 tworzy aranżacje przestrzenne z gotowych elementów, stosując układy kompozycyjne 
właściwe dla uzyskania zamierzonego wyrazu, 

 projektuje i realizuje formy dekoracyjne, podnoszące estetykę otoczenia (wykorzystuje 
elementy gotowe), 

 wykonuje przedmiot użytkowy z recyklingu, celowo i świadomie wykorzystując surowce 
wtórne do podniesienia estetyki otoczenia, 

 odróżnia pojęcia ‘recykling’ i ‘upcykling’, potrafi powiedzieć, co je łączy ze sztuką i artystami. 
 
Architektura 

Uczeń: 

 wie, jakie funkcje spełnia architektura, klasyfikuje typy architektury ze względu na funkcje: 
mieszkalną, sakralną, użyteczności publicznej, 

 wymienia typowe materiały budowlane: kamień, cegłę, metal, beton, szkło, 

 wie, jakie warunki powinna spełniać dobra architektura, 

 zna nurty w architekturze współczesnej, 

 potrafi wyjaśnić, jakie funkcje spełnia architektura, 

 rozpoznaje rodzaje architektury: architekturę wnętrz, ogrodów, krajobrazu, urbanistykę, 

 wykonuje projekt w formie makiety przestrzennej, dokumentuje go fotograficznie lub 
rysunkowo. 

 wykazuje się znajomością architektury jako dziedziny sztuk plastycznych, 

 tworzy różnorodne układy kompozycyjne w przestrzeni (kompozycje otwarte i zamknięte, 
rytmiczne, symetryczne, statyczne i dynamiczne) 

 ustala właściwe proporcje poszczególnych elementów kompozycyjnych,  

 równoważy kompozycję umiejętnie, wykorzystując kształt i kontrast form, 

 konstruuje samodzielnie małe bryły architektoniczne, 

 tworzy aranżacje przestrzenne z gotowych elementów, stosując układy kompozycyjne 
właściwe dla uzyskania zamierzonego wyrazu. 

 
Nowe media 

Uczeń: 

 zna współczesne formy wypowiedzi artystycznej (sztuka nowych mediów – fotomontaż), 

 tworzy różnorodne układy kompozycyjne na płaszczyźnie, 

 ustala właściwe proporcje poszczególnych elementów kompozycyjnych,  

 umiejętnie równoważy kompozycję, wykorzystując kształt i kontrast form, 

 podejmuje działania z wyobraźni i z natury w zakresie utrwalania i świadomości gatunków i 
tematów w sztuce, stosuje w tym zakresie fotomontaż, 

 tworzy aranżacje z gotowych elementów, stosując układy kompozycyjne właściwe dla 
uzyskania zamierzonego wyrazu. 

 
Internet 

Uczeń: 

 opisuje rolę, funkcję i wygląd stron internetowych, 

 potrafi zaprojektować ciekawą stronę internetową, stosując się do zasad typografii, 



 pracuje w grupie metodą projektu, 

 przyjmuje współodpowiedzialność za przebieg pracy w zespole i efekt końcowy projektu. 
 
II SEMESTR 
Secesja 

Uczeń: 

 zna cechy charakterystyczne sztuki okresu secesji (nieregularna, splątana linia, asymetria, 
dekoracyjność, płaska plama obwiedziona konturem, ekspresyjna ornamentyka, inspiracje 
sztuką japońską), 

 zna przykłady architektury secesyjnej, malarstwa z terenu Europy i Polski pod zaborami, 

 potrafi wykonać ornament inspirowany wyglądem rośliny lub owada, posługując się środkami 
wyrazu stosowanymi w sztuce secesji, 

 uświadamia sobie, że przyroda jest niewyczerpanym źródłem inspiracji dla twórczości. 
 

Rysunek-komiks, rysunek satyryczny, karykatura 
Uczeń: 

 rozumie i charakteryzuje funkcje i język rysunku, 

 rozróżnia styl komiksowy jako sposób wypowiedzi przez linię i kontur, 

 celowo i świadomie wykorzystuje linie i kontury do wykonania komiksu,  

 podejmuje działania z wyobraźni w zakresie świadomości gatunku w sztuce, jakim jest 
komiks, 

 określa różne rodzaje komiksu i wskazuje najważniejszych dla tego gatunku twórców w 
Polsce i na świecie, 

 wyraża za pomocą komiksu uczucia i emocje płynące z inspiracji literackich. 

 rozróżnia karykaturę jako gatunek rysunku, 

 celowo i świadomie wykorzystuje linie i kontury do wykonania karykatury, 
określa różne rodzaje karykatury i wskazuje najważniejszych dla tego gatunku twórców w 
Polsce i na świecie. 
 

Malarstwo 
Uczeń: 

 dostrzega środki wyrazu typowe dla malarstwa fowistycznego – kolor abstrakcyjny, barwy 
czyste, często kontrastujące ze sobą, wyraźna faktura, traktowanie obrazu jako niezależnego 
świata form i kolorów, spłycenie głębi w obrazie, 

 maluje portret kolegi w barwach nierzeczywistych, zachowując kształty i proporcje, 

 stara się za pomocą koloru oddać emocje,  

 uważnie obserwuje drugiego człowieka. 
 
Kompozycja 
 

Uczeń: 

 rozróżnia cechy i rodzaje kompozycji w naturze oraz w sztukach plastycznych,  

 tworzy różnorodne układy kompozycyjne na płaszczyźnie,  

 ustala właściwe proporcje poszczególnych elementów kompozycyjnych,  

 równoważy kompozycję umiejętnie, wykorzystując kształt i kontrast form, 

 wykorzystuje aparat fotograficzny jako narzędzie do utrwalenia wykonanych przez siebie 
form kompozycyjnych. 

 systematyzuje wiedzę dotyczącą różnych rodzajów kompozycji dzieł, 

 rozpoznaje w otoczeniu i w dziełach sztuki kompozycje: statyczne i dynamiczne, 

 rytmiczne i symetryczne, otwarte i zamknięte, 



 wie, jak rodzaj kompozycji wpływa na odbiór dzieła 

 wskazuje na obrazach różne rodzaje kompozycji, 

 dostrzega układy kompozycyjne w rzeźbach i budowlach, które go otaczają, 

 umie utworzyć określoną kompozycję za pomocą własnego ciała, 

 potrafi odczytać informacje zawarte w prezentacji kolegów/koleżanek, 

 uświadamia sobie, że każdy człowiek jest (może być) twórcą, kompozytorem; tworzy ład 
wokół siebie i tworzy siebie (swoje wnętrze i swój wygląd),  

 zwraca uwagę na swoje otoczenie; zauważa, że dobrze zaprojektowane budynki są integralną 
częścią otoczenia, korespondują z przestrzenią wokół nich. 

 
Proporcje ciała ludzkiego 

Uczeń: 

 zna starożytne kanony przedstawiania postaci ludzkiej, 

 wie na czym polega pozycja kontrapostu, 

 obserwuje uważnie wygląd modela, 

 rysuje postać kolegi z zachowaniem proporcji (potrafi pomagać sobie „mierzeniem” 
ołówkiem), 

 zaznacza światło i cień na rysunku, 

 szuka własnej formy rysunkowej. 

  
Dzieło w przestrzeni publicznej 

 wymienia najważniejsze nurty sztuki XXI wieku, 

 wyjaśnia, na czym polega specyfika dzieł site-specific, 

 tworzy projekt układu kompozycyjnego w  

 przestrzeni, 

 ustala właściwe proporcje poszczególnych elementów kompozycyjnych adekwatne do 
otoczenia, 

 podejmuje działania z zakresu estetycznego kształtowania otoczenia, 

 zna dziedzictwo kulturowe najbliższego otoczenia i potrafi wykorzystać tę wiedzę w działaniu 
plastycznym, 

 projektuję formę site-specyfic w przestrzeni swojej miejscowości lub regionu, 

 potrafi wymienić wartości wynikające z wyboru formy i miejsca, w którym ją zaprojektował. 
 

Iluzja przestrzeni na płaszczyźnie 
Uczeń: 

 charakteryzuje i rozróżnia sposoby uzyskania iluzji przestrzeni w kompozycjach płaskich, 

 rozpoznaje i świadomie stosuje światłocień jako sposób uzyskania iluzji przestrzeni, 

 charakteryzuje i wykorzystuje w działaniu plastycznym takie środki wyrazu artystycznego, jak 
linia i plama, 

 wykonuje studium martwej natury, świadomie i celowo korzystając ze znanych środków 
wyrazu. 

 rozpoznaje rodzaje perspektyw,  

 podejmuje działania kreatywne z wyobraźni skoncentrowane wokół problematyki iluzji 
przestrzeni, 

 kształtuje przestrzenne formy dekoracyjne i scenograficzne,  

 wykorzystuje te umiejętności w przygotowywaniu imprez i uroczystości szkolnych, 

 zna dziedzictwo kulturowe najbliższego otoczenia. 
 
Faktura 

Uczeń: 



 wykorzystuje fakturę jako sposób ekspresji artystycznej, 

 tworzy kompozycję, która może być odbierana zmysłem wzroku i dotyku, 

 wykorzystuje fakturę jako środek artystyczny w kompozycji z wyobraźni, 

 świadomie tworzy aranżacje przestrzenne z gotowych elementów, stosując układy fakturalne 
i kompozycyjne dla uzyskania zamierzonego celu plastycznego, 

 realizuje inne rodzaje kreacji z pogranicza plastyki i pokrewnych dziedzin. 
 

Street-art 
Uczeń: 

 określa, czym jest street art – sztuka ulicy, mural, graffiti, 

 potrafi zaprojektować i wykonać pracę malarską na dużym formacie, 

 komponuje i projektuje formy i kształty wraz z liternictwem, tworzy z nich harmonijną całość, 

 tworzy zamierzone układy kompozycyjne i ustala właściwe proporcje poszczególnych 
elementów kompozycyjnych. 

 
Symbolizm 

Uczeń: 

 rozróżnia gatunki i tematykę dzieł w sztukach plastycznych, 

 rysuje, maluje, ilustruje zjawiska i wydarzenia realne i wyobrażone, 

 rozumie pojęcia: ‘symbol’, ‘symbolizm’, ‘alegoria’, ‘wanitas’, 

 potrafi odczytać najpopularniejsze symbole w dziełach sztuki, 

 świadomie i celowo dobiera formę i środki plastyczne do odegrania scen z wykorzystaniem 
symboli, 

 rozpoznaje wybrane, najbardziej istotne dzieła z dorobku sztuki polskiej i innych narodów, 

 rozumie i charakteryzuje na wybranych przykładach z różnych dziedzin pojęcie stylu w sztuce. 
 

Sztuka i prawo 
Uczeń: 

 obserwuje i ustala właściwe proporcje poszczególnych elementów kompozycyjnych dzieła,  

 transponuje własne obserwacje, tworząc kopię rysunku lub obrazu, 

 rozróżnia i identyfikuje w dziełach mistrzów i własnych kontrasty barwne: temperaturowe, 
dopełnieniowe i walorowe, 

  wymienia, rozpoznaje i charakteryzuje najważniejsze dzieła sztuki polskiej i innych narodów, 

 zna i stosuje zasady prezentacji i upowszechniania dzieł zgodnie z prawem i etyką. 
 

Abstrakcja 
Uczeń: 

 rozumie, czym jest w sztuce abstrakcja i fantastyka,  

 podejmuje działania z wyobraźni i z natury w zakresie utrwalania i świadomości gatunków i 
tematów w sztuce, 

 maluje zjawiska i wydarzenia wyobrażone, przetwarza rzeczywistość w abstrakcję, 

 rozpoznaje wybrane, najbardziej istotne dzieła polskie i dzieła z dorobku innych narodów, 

 rozumie i charakteryzuje na wybranych przykładach z różnych dziedzin pojęcie stylu w sztuce. 

  
Przestrzenne formy dekoracyjne 

Uczeń: 

 ustala właściwe proporcje elementów kompozycyjnych w swojej pracy,  

 równoważy kompozycję umiejętnie, wykorzystując kształt i kontrast form, 

 projektuje przestrzenne formy dekoracyjne, 



 realizując rodzaj kreacji z pogranicza plastyki i mody, projektuje i realizuje formę stylowego 
nakrycia głowy. 

  
Podsumowanie i utrwalenie 

Uczeń: 

 utrwala poznane w klasie 7 zagadnienia plastyczne, 

 potrafi odnaleźć  potrzebne mu informacje, 

 dostrzega różnorodne powiązania między pojęciami, 

 ćwiczy myślenie abstrakcyjne, 

 potrafi  efektywnie pracować w małej grupie. 
 
 
 
Dostosowania wynikające z zaleceń PPP 
 
Przy ocenie pracy ucznia  ze specyficznymi trudnościami w uczeniu się uwzględnione zostają 
zalecenia poradni psychologiczno – pedagogicznej. 
Stwierdzenie dysfunkcji nie zwalnia ucznia z obowiązków szkolnych. Przeciwnie: uczeń powinien 
wykazać się samodzielną pracą, wykonywać zlecona  zadania i ćwiczenia, które pomogą mu w 
przezwyciężaniu trudności. 
Przy ustalaniu oceny za pracę będą brane pod uwagę przede wszystkim takie kryteria jak: 
przygotowanie do zajęć, zaangażowanie w pracę, pomysłowość oraz zgodność pracy z tematem. 
Dostosowanie może polegać na: 

 wydłużeniu czasu na wykonanie pracy; 

  podzieleniu zadanie złożonego na mniejsze fragmenty i ocenienie ich wykonania etapami; 

  otrzymaniu pomocy nauczyciela w zrozumieniu polecenia; 

 uzyskaniu dodatkowych wskazówek w trakcie jego realizacji; 

  braniu pod uwagę poprawności merytorycznej wykonanego ćwiczenia, a nie jego walorów 
estetycznych. 

 
 


