
 „ Nie tylko bystre oko” 

 

Ćwiczenie czyni mistrza. Połącz przyjemne z pożytecznym – przy okazji zabawy rozwijaj 

sprawność ciała i umysłu. Ćwicz refleks i spostrzegawczość, trenuj pomysłowość i pamięć, 

rozwijaj wyobraźnię! To się przydaje zawsze i wszędzie. 

 

D O C Z E G O M O Ż N A U Ż Y Ć ? 

 

Materiały: tyle kartek i pisaków, ile osób bierze udział w grze. 

 

Osoba prowadząca pokazuje lub wymienia jakiś przedmiot (linijkę, kamień, piłkę, 

garnuszek, pisak, gałąź itp.) i pyta: „Do czego można tego użyć?”. Uczestnicy wysilają 

intelekt i w ciągu pięciu minut wypisują wszystkie możliwe – ich zdaniem – pożytki 

wynikające z posiadania np. linijki (do rysowania prostych kresek, do mierzenia, do cięcia 

papieru, do krojenia szczypiorku, do smarowania masła...). Wygrywa osoba, która 

wymieniła najwięcej czynności dających się wykonać za pomocą linijki. Na specjalną 

nagrodę zasłuży ten, kto wymyślił 

najbardziej odlotową czynność, byle rzeczywiście możliwą do wykonania (np. zastąpienie 

linijkami rakietek do ping ponga). Uwaga! Jeśli jakaś czynność budzi wątpliwości (np. 

jedzenie 

kisielu linijką), to można poprosić autora pomysłu o demonstrację lub też przegłosować, czy 

istnieje prawdopodobieństwo jej wykonania. 

 


