» Nie tylko bystre oko”

Cwiczenie czyni mistrza. Polacz przyjemne z pozytecznym — przy okazji zabawy rozwijaj
sprawnos¢ ciala i umystu. Cwicz refleks i spostrzegawczos$¢, trenuj pomystowos¢ 1 pamieé,
rozwijaj wyobrazni¢! To si¢ przydaje zawsze 1 wszedzie.

DOCZEGOMOZNAUZYC?
Materiaty: tyle kartek 1 pisakdw, ile osob bierze udziat w grze.

Osoba prowadzaca pokazuje lub wymienia jaki$§ przedmiot (linijke, kamien, pitke,
garnuszek, pisak, gataz itp.) i pyta: ,,Do czego mozna tego uzy¢?”. Uczestnicy wysilaja
intelekt i w ciggu pigciu minut wypisuja wszystkie mozliwe — ich zdaniem — pozytki
wynikajace z posiadania np. linijki (do rysowania prostych kresek, do mierzenia, do cigcia
papieru, do krojenia szczypiorku, do smarowania masta...). Wygrywa osoba, ktora
wymienila najwigcej czynnosci dajacych si¢ wykona¢ za pomocg linijki. Na specjalng
nagrode¢ zastuzy ten, kto wymyslit

najbardziej odlotowa czynnos¢, byle rzeczywiscie mozliwa do wykonania (np. zastgpienie
linijkami rakietek do ping ponga). Uwaga! Jesli jakas czynno$¢ budzi watpliwosci (np.
jedzenie

kisielu linijkg), to mozna poprosi¢ autora pomystu o demonstracje lub tez przegtosowac, czy
istnieje prawdopodobienstwo jej wykonania.



